Приложение

Задания для Четвертой городской олимпиады школьников 

по компьютерной графике и анимации

Тема Олимпиады:

«Вода и человек»
Работы, подаваемые на конкурс, должны соответствовать теме Олимпиады. 

1. Описание тестовых заданий по компьютерной графике 
(выполняются во время олимпиады в компьютерных классах ИМОП)

Тестовое задание 1. Создание статического  изображения.

Задание. Создание графической композиции на заданную тему из набора заданных объектов. 
Требования

· Формат A5
· Работа может быть выполнена в одной из программ векторной графики – Adobe Illustrator, Macromedia Freehand, Corel Draw, Adobe(Macromedia) Flash.
Время выполнения

· Задание рассчитано на 1 час

Тестовое задание 2. Отрисовка изображения.
Задание. Дано растровое изображение. Необходимо поместить его в редактор векторной графики и отрисовать доступными инструментами редактора.
Требования

· Работа может быть выполнена в одной из программ векторной графики – Adobe Illustrator, Macromedia Freehand, Corel Draw, Adobe(Macromedia) Flash.
· Объекты итогового векторного изображения должны содержать оптимальное количество узлов.

· Выравнивание и распределение объектов должно быть выполнено с использованием  специальных палитр редакторов

· Работа будет просматриваться в контурном виде при максимальном масштабе 

Время выполнения

· Задание рассчитано на 1.5 часа

2. Описание домашних заданий по компьютерной графике и анимации
 (выполняются дома и сдаются до начала олимпиады)

Претендент может сдать домашние работы по любому из предложенных заданий (в том числе, участвовать во всех заданиях).

Домашнее задание 1. Создание 3D анимации.
Требования
· Работа может быть выполнена в  программах 3D MAX или Maya.
· Работа предоставляется в файловом формате – MAX или MB в зависимости от используемой программы

· Поощряется: наличие авторского персонажа

· Длительность не менее 10 сек и не более 3 мин.

Домашнее задание 2. Создание анимационного ролика.
Требования
· Работа должна быть выполнена в  программе –  Macromedia Flash.
· Работа предоставляется в файловом формате – FLA и SWF
· Длительность ролика не менее 10 сек и не более 3 мин.
· Поощряется: наличие авторского персонажа, сюжета, звука в ролике, использование action script
Домашнее задание 3. Создание WEB сайта. 
Требования
· Работа должна быть выполнена с использованием языков HTML.

· Наличие карты сайта на одной из web страниц
· Объем WEB сайта до 6-10 страниц.
· Как минимум 3 страницы сайта должны быть построены на основе общего макета. 

· Оформление элементов страницы должно быть выполнено с помощью CSS. Использование тега FONT – большой минус при оценке технической стороны работы. 

· В информационном содержимом сайта должны присутствовать картинки и текст.

· Сайт должен (может) содержать простые элементы интерактивности, реализованные с помощью JavaScript.
· Поощряется: единое стилистическое решение сайта, наличие анимации

Домашнее задание 4. Создание презентации.

Требования
· Работа может быть выполнена в  программах MS PowerPoint или Adobe Premier
· Работа предоставляется в файловом формате PPT или SWF в соответствии с используемыми программами

· Поощряется: единое стилистическое решение слайдов, обоснованное использование встроенных эффектов, наличие звука, анимации

Домашнее задание 5. Графическая композиция
Требования
· Работа может быть выполнена в одной из программ векторной или/и растровой графики – Adobe Illustrator, Macromedia Freehand, Corel Draw, Adobe Photoshop.
· Работа предоставляется в одном из файловых форматов вышеперечисленных программ: AI, FH, CDR, PSD, а так же копия в JPG.
Домашнее задание 6. Создание видеоклипа
Требования

· Продолжительность – не более 3 минут

· Работа должна быть представлена в двух форматах: QuickTime 7,0 (MPEG-4) и Microsoft DV AVI (PAL, NTSC), разрешение SD или HD.
Домашнее задание 7. Создание компьютерной игры

Требования

· Наличие Дизайн-документа (описания игры, руководства или/и пошагового прохождения

· Наличие исходного текста игры ​​- исходного файла(ов) приложения, в котором разрабатывалась игра (например: для Flash – это форматы fla, as)
· Наличие скомпилированного файла(ов) запуска игры (например: для Flash – это форматы swf или exe)

Сдача домашних работ
· Сроки и время сдачи домашних работ:
с 15.12.08 по 26.12.08 и с 8.01.09 по 09.01.09
с 10.00 до 13.00 и с 14.00 до 17.00.

· Желательно заранее зарегистрироваться по адресу informatika@imop.spbstu.ru (указать ФИО претендента, класс, № школы, предполагаемые номинации).
· Работы сдаются на CD дисках. CD диски должны быть подписаны (ФИО претендента, класс и № школы), а также содержать фотографию в электронном виде в формате JPG.
· Работы не рецензируются и не возвращаются

· Прием работ осуществляется по адресу: Гражданский пр.,28 (здание ИМОП), комната 518. Тел. 534-13-85, 534-13-00.
